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Az egyes alcimek utdn megadtuk az adott szakaszhoz tartozo slide show
szamat. A Tannenbaum kodnyvre vonatkozo hivatkozasok segitségl
szerepelnek. A Tannenbaum kdnyv NEM tartalmazza a szdmonkért tananyag
minden részletét, a vizsgadkon az eléadason elhangzott anyagot kérjik szamon.

Az architektura fogalma. Szamitdégépes rendszerek altalanos felépitése. (1. slide
show) (Tanenbaum: 1. fejezet)

Architektira elemei.

Szamitégépes rendszerek hardver komponensei.

Jellemz6 szoftver komponensek szamitogépes rendszerekben.

A szamitogépes rendszerekben torténd feldolgozas éltalanos modellje.

»Input-process-output” modell.

Szamitogépek fejlédése.

Adatok szamitégépes abrazolasa. (2., 3.,4. slide show)
Kulénbdzd szamrendszerbeli szamok hasznalata szamitégépekben:
(Tanenbaum: A. és B. fuggelék)
binaris, hexadecimalis, oktalis szamrendszerek;
egész szamok, tort szamok, egész szamok abrazolasa;
szamrendszerek kozotti konverzio;
aritmetikai és logikai miveletek.
Egész és valos szamok gépi abrazolasa. Aritmetikai miveletek egész és valds
szdmokkal. (Tanenbaum: A. és B. fliggelék)
Egész szamok gépi dbrazolasa:
BCD és el6jeles szamabrazolas;
9-es komplemens, 10-es komplemens;
2-es komplemens, 1-es komplemens;
konverzié és miveletek végrehajtasa.
Lebeg8pontos szamok abrazolasa:
szamok normalalakja;
normalalakd szamok szamitogépes abrazolasa;
packed decimal formatum;
IEEE 754-es szabvany.

Kulénbdzd tipusu adatok gépi reprezentacioja. (5. slide show)
Alfanumerikus adatok abrazolasa: ASCIl, EBCIDIC, Unicode.
Képek tarolasa:

bitmap képek;

vektor grafika;

adatabrazolasi szabvanyok: GIF, JPG, TIFF, BMP — PostScript;
Video és hang tarolasa:

mintavételezés elve;

adatabrazolasi szabvanyok: MIDI, MP3, WAV, MPEG-2;

adattomorités elve, tipusai.



Tarolt program elve. Tarolt programud rendszer mikddése. (6. slide show)
(Tanenbaum 1., 2.)
Little Man Computer (LMC) modell.

A CPU felépitése, mikddése: (7. slide show)
(Tanenbaum 2.1,4.5,5.5)
CPU miikodése;
CPU felépitése, regiszterek;
CPU utasitaskészlete, utasitas tipusok;
CPU utasitdsok végrehajtadsénak |épései;
utasitas cimzési modok.
Processzor architektirék és 6sszehasonlitasuk:
kilonb6z6 utasitaskészletl processzorok:
CISC, RISC;
VLIW, EPIC.
Pipeline utasitas-végrehajtés. (4.5)
Skalar és szuperskalar processzorok.

A memoria felépitése, mikddése: (8. slide show)
(Tanenbaum 2.2,42.1,45,6.1)

RAM és ROM memodria:

memoria mikddése, elérése;

veremtar hasznalata;

memoria lapkezelés (paging);

CACHE hasznalata.

Hardver elemek dsszekapcsolasa, bus-rendszerek (sinek).

(Tanenbaum 3.4.2-3.4.6)

I/O elemek mikodése és kezelése. (9. slide show)
(Tanenbaum 2.4,5.6.5)
Programozott (lekérdezéses) I/O kezelés.
Megszakitas vezeérelt I/O kezelés.
Megszakitas kezelés.
DMA.
Bus-tipusok: (Tanenbaum 3.6)
Bus topolégiak
ISA, EISA, MCA. USB, SCSI busz, USB, FireWire (IEEE 1394).

Periféridk mikodése (10. slide show)

Méasodlagos tarold eszkdzok: (Tanenbaum 2.3)
merevlemez, floppy drive,
CD-ROM, DVD-ROM.

Megjeleniték: (Tanenbaum 2.4)
katédsugarcsdves monitorok és
LCD monitorok.

Lézernyomtaté mikddése. (Tanenbaum 2.4)



A tematikdban szereplé slide show-k a
http://www.sze.hu/~benyo/edu/AR/2006Tavasz/slides/
portalon taladlhat6ak meg.
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