INFORMATIKAI RENDSZEREK ALAPJAI
Tablazatkezelés

HARMADIK TEMAKOR: SZURES, KIMUTATAS

OKTATAS

Ebben a feladatban a kévetkezéket fogjuk gyakorolni:

Szovegrész cseréje, szovegdarabolds fiiggvények felhasznildsdval.
Tipuskonvertdlds irdnyitott beillesztés segitségével.

Sziirg haszndlata, irdnyitott szlirés.

Adatbdzis-kezel$ fiiggvények hasznilata.

Rendezés.

Kimutatds és kimutatdsdiagram készitése.

A cellaértékek megjelenitése osszetett szimformdtumokkal.

Tombfiiggvények.

A gyakorlat nagymértékben a korabbi hetek anyagira épiil. A megoldds hozzdvetdlegesen

45 percet vesz igénybe, de a hidnyossigok a felhasznilt idét jelentsen novelhetik.

ORAREND (NYERS1A.XLSX, NYERS1B.XLSX)

Ismertek egy dltaldnos iskola als6 tagozatos tanuldinak és oktatdinak adatai, valamint az

egyes osztalyok érarendadatai.

1.

A S R N

Javitandé minden helyesirdsi hiba: ) az 6rarendadatok oszlopfeliratait ékezetek nél-
kil gépelték, b) a tanulék cimében a hdzszdm utdn nem irtak pontot, ¢) az oktatok
cimébdl kimaradt a vesszd a helységnév utdn.

Megallapitandé a soproni tanulék szdma!
Megillapitandd, hogy mennyi érdja van hétfén a 3/b-nek!

Megallapitandd, hogy melyik osztdlynak melyik idépontban van hétfén matematika-
6rdja vagy cstitortokon foldrajzérija!

Kiilon lapon megéllapitandd, hogy az egyes tantdrgyakat milyen termekben tartjak!
Megallapitandé egy adott évfolyamra vonatkozdan a gydriek 1étszama!
Megallapitandé az egyes osztalyok 1étszimal!

Megallapitandd, hogy az egyes tandrok mennyi 6rdt tartanak az egyes termekben!

Megillapitand$ az ératerhelés tgy is, hogy a délutdni érdkat (6—7.) nem szdmitjuk be!
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1. A MUNKA ELOKESZITESE

Inditsuk el a Microsoft Excel 2010-es véltozatdt, majd nyissuk meg a Nyersla és Nyerslb
munkafiizeteket! A feladatok konnyebb elvégezéséhez most egy munkafiizetbe helyezziik
az adatokat.

1. Az Orarend munkalap helyi meniijébél vilasszuk ki az Athelyezés vagy mdsolds. ..
parancsot!

2. A megjelend pédrbeszédpanelen vélasszuk ki a lenyil6 listdbdl a Nyersla.xlsx munkafii-
zetet, llitsuk be, hogy az dthelyezett lap a munkafiizet végére keriiljon, majd nyom-

juk meg az OK gombot!

.ﬂthelyezés vagy masolas @@
Kijelolt lapok athelyezése

Melyik munkafiizetbe:

Nyers1a.xsx v
Melyik lap elé:

Tanuldk

Oktatok

(a végére) |

[] Legyen mésolat

[ox ][ meoe ]

MEGJEGYZES Ha a munkafiizet csak egy lapot tartalmaz, mozgatds esetén az nem torlé-
dik a munkafiizetbdl.

3. Mentsiik a munkafiizetet Iskola névvel!

2. ADATOK JAVITASA

Az adatmddositis elStt célszerll az oszlopszélességeket a leghosszabb adathoz igazitani. Az
oszlopcimek az Orarend lapon szerkesztéssel javithaték. A tanulék cimének korrigilésa az

aldbbi 1épésekkel végezhetd el:

1. Az E oszlopba szvegosszeftizé operdtorral dllitsuk eld a helyes cimet!
2. Az eredeti cimeket irjuk feliil az el8dllitott cimek értékével!

3. Téroljitk az E oszlopot!

Az oktaték cimét hasonlé médon javithatjuk, mindéssze annyi eltéréssel, hogy a vesszét a
HELYETTE fuggvény segitségével helyezziik el a székoz elsd eléforduldsdra keresve.



INFORMATIKAI RENDSZEREK ALAPJAI | 3
Tablazatkezelés

Fiiggvényargumentumok @
HELYETTE
Széveg |C2 = Budapest Kerepesi it 135."
Régi_szoveg ~~ ) = "7
Uj_széveg °,* -
Melyiket |1 ST

= "Budapest, Kerepesi it 135."
Egy szbvegdarabban a régi_szoveg eldforduldsait az Uj_szivegre cseréli ki,

Szoveg az aszoveg vagy arra a szoveget tartalmazd celldra vald hivatkozas,
amelyben a karaktereket ki kell cseréini.

Erték: Budapest, Kerepesi Gt 135.

S0g6 a figgvényrél [ Kész I [ Mégse ]

KERDES Az egyenldségjelek utdn a kifejezések értékée litjuk. Az idézdjelek nem az éreék

részei, de mit is jelolnek?

3. A SOPRONI TANULOK SZAMA

A soproni tanulék szdmdt a legegyszer(ibben sziiréssel dllapithatjuk meg. Kapcsoljuk be a
tanuldk adataira a sztir6t (Adatok meniiszalag), majd a Cim mez6nél alkalmazzunk kez-

dete tipusu szdvegsziirét! Az eredmény az édllapotsorrdl olvashaté le.

FONTOS! A sziirékifejezés megaddsakor tigyeljiink arra, hogy Sopronkéhida is a Sopron
szoveggel kezd8dik!

A szlirés elvégezhetd a keres6mezdvel is. Itt arra is vigydzni kell, hogy a begépelt szoveg
bérhol eléfordulhat a szévegben.

Szovegszurok

Sq X
v [ (A keresés Gsszes eredményének kij A
[] Aktualis kijeloles hozzaadasa a szird
[+ Csorna, 1. Rdkéca Gybrgy u. 12
[#/] Csorna, Istvdn u. 70.
[v] Csorna, Nagy Lajos u. 62.
[#| Csorna, Székely Mdzes u. 96.

A Sziir§ gomb megnyomdsaval kapcsoljuk ki a sziirdt!

4. MENNYI ORAJA VAN HETFON A 3/B-NEK?

A megoldds az el6z6td] annyiban tér el, hogy a Nap és az Osztdly mez8k mindegyikénél
sziiréfeltételt kell bedllitani. (Példdul sziintessitk meg az Gsszes elem kijel6lését, és tegyiik

vissza a pipat ahhoz, amit ldtni szeretnénk!)

FONTOS! Az oszlopokra bedllitott feltételek és kapcsolatban vannak.

A Sziir6 gomb megnyomdsaval kapcsoljuk ki a sz{irét!
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5. HETEFON MATEMATIKA VAGY CSUTORTOKON FOLDRAJZ

A megfogalmazott feltételrendszer a szir8 szdmdra tdl bonyolult, a vilaszt irdnyitott sziird
segitségével kapjuk meg.

1. Hozzunk létre egy 0j munkalapot Kritériumzdblik névvel!

2. Készitsiik el a feltételrendszernek megfelel$ kritériumedbldt!

A B c |
1 Nap Tantargy
2 hétfo matematika
3 |csUtortok foldrajz
4

3. Ldssuk el az érarendadatokat (A1:F80) drarend, a kritériumtdbldc feltérell névvel!

4. Tegyiik aktivvd az Orarend munkalapot, és kartintsunk az Adatok meniiszalag Ren-
dezés és szlirés csoportjanak Specidlis gombjdra! A megjelend parbeszédpanelt toltsiik
ki az aldbbi médon, majd nyomjuk meg az OK gombot!

Iranyitott sziirés @@

Az adatokat

(® Helyben sziirje

O Més helyre masolja
Listatartomdny: | drarend
SzlrGtartomany: | feltétel1

—

33

[[] Csak az egyedi rekordok megjelenitése

(o ][ mese ]

FONTOS! A sziirést kovetSen azok a sorok maradtak ldthatdak, amelyek a kritériumtdbla
mdsodik vagy harmadik sordban megadott feltételeknek megfelelnek. Soron beliil a napra,
illetve tantdrgyra vonatkozé feltételek és kapcsolatban vannak.

5. Téroljiik a sztir8ket!

6. MILYEN TERMEKBEN TARTJAK AZ EGYES TANTARGYAKAT?

Ezt a feladatot is szlirével oldjuk meg, de itt nem a sziréfeltételen van a hangsuly, hanem
az eredményrekordok egyediségén.

1. Hozzunk létre egy Gj munkalapot Termek névvel!

2. Készitsiink egy olyan kritériumtdbldt, amelynek minden adatsor megfelel!

A B
1 Feltétel
2 IGAZ
3
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3. A negyedik sorba mdsoljuk le a Tantdrgy és Terem oszlopok feliratit!

4. Az Irdnyitott sziirés parbeszédpanelt az aldbbiak szerint tolesiik ki:

Iranyitott sziirés @@

Az adatokat
O Helyben sziirje
(® Més helyre masolja
Uistatartomany: | érarend
SzlrGtartomany: | Termek!$AS$1:$A$2
Hova méasolja:

iCsak az egyedi rekordok megjelenitése’

(3] ]

Termek!SAS4:5B854  |-%:

o ][ megse

Tablazatkezelés

FONTOS! Az irdnyitott sziirést mindig arrél a laprdl inditsuk el, ahova az eredményt elé-

dllitjuk! Ha mésik lapra mésoljuk az adatokat, a cellajeloldt egy iires teriiletre 4llitsuk.

Allitsuk a kapott eredményt tantirgynév szerint novekvd és terem szerint csdkkend sor-

rendbe!

Rendezés @
410t sant | [ X sant torése | [ a santmésoissa ||« ] + [ esitésok... | [ Az adatok fejécet tartaimaznak
Osziop Rendezés alapja Sorrend
Rendezés Tantargy v | |Ertékek v .A—Z v |
Azutén Terem v Erhekek v .5\' gnagyobbtdl a leghisebbig IV_

7. A GYORIEK LETSZAMA ADOTT EVFOLYAMBAN

1. Hozzunk létre egy 0j munkalapot Lézszdm névvel!

2. Készitsiik el a megfeleld kritériumeablat!
A | B c
1 Osztaly Cim
2:|3% Gyor,
3

Az évfolyamot a zold hitterd mezében adhatjuk meg.

3. Léssuk el a tanul6k adatait (A1:D151) zanulék, a kritériumtdbldt felrérel2 névvel!

4. A 4. sorba dllitsuk 6ssze az eredményt kiszdimité képletet az AB.DARAB fiiggvény fel-

hasznal4saval!
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Készitsiink kimutatdst az aldbbi 1épésekkel:

INFORMATIKAI RENDSZEREK ALAPJAI | 6
Tablazatkezelés

1. A Beszirds meniiszalagon adjuk ki a Kimutatds parancsot! A megjelend pérbeszédpa-
nelen tartomdnyként adjuk meg a ranulék nevet, majd kattintsunk az OK gombra!

Kimutatas létrehozasa

Valassza ki az elememi livant adatokat
(%) Tablazat vagy tartomany kijelslése
Téablazat vagy tartomany: | tanuldk]
O Kills§ adatforris hasznilata

Adja meg a kimutatas helyét
® Uj munkalapra
(O Léte2d munkalapra
Hely:

33

£

(

OK

J |

Mégse |

2. Huzzuk az Osztdly mezdt a sorcimkékhez, a Név mez6t pedig az értékekhez!

Hizza a mezoket a lenti terlletek kozé:

W Jelentésszirg & Oszlopcimkek
i sorcimkek X Ertékek
Osztély v Mennyiség / Név ¥

MEGJEGYZES Ha szdm tipusti mezdt hizunk az értékekhez, a mezd adatai alapesetben

osszegzdnek a kimutatdsban. A szdmitdsi méd az értékmez8-bedllitdsokndl médosithatd!

9. KI MENNYI ORAT TART AZ EGYES TERMEKBEN?

Az Orarend munkalapon a kéd alapjén hatdrozzuk meg az oktaték nevét, majd 4llitsuk

Ossze a kért kimutatist!

FONTOS! Ha egy szdmjegyekbdl dll6 szoveget megszorzunk eggyel (pl. "104" * 1), a szo-

veg szimértékével megegyezd értéki szimot kapunk eredményiil.
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Huzzuk az Id8pont mezét a Jelentéssziird teriiletre, és hagyjuk ki a 6. és 7. 6rék sorait!

Mentsiik, majd zdrjuk be a munkafiizetet!

TOVABBI FELADATOK OTTHONRA

1. Meghatdrozandd, hogy mely termekben tartanak matematika6rdt a harmadikasoknak!

2. Meghatdrozandé a vilasz arra a kérdésre, hogy van-e pénteken matematikadréja a 3/a
osztalynak!

3. Meghatdrozandé, hogy hdny 6rit tartanak az egyes targyakbél a hét egyes napjain!

4. Meghatdrozandé az egyes osztdlyokba jiré tanuldk szdma a helységek viszonylatdban!
5. Meghatdrozandé, hogy mennyi érdja van hetente a 4/a osztdlynak!

6. Meghatdrozandé az az osztdly, amelybe a legkevesebb nem gydri tanulé jér!

7. Mire haszndlhat6 az aldbbi dbra szerint létrehozott szimitott mezd?

Szamitott mezd beszirasa @@

Képlet: [= BAL (Cim;SZOVEG.KERES(", ";Cim)-1)|

Mezdk:
Azonosito
Név

Osztaly

[ ok ][ Bewrss |

MEGJEGYZES A feladat tovabbi részét els6sorban azok figyelmébe ajnljuk, akik jé vagy

jeles osztdlyzat elérésére torekszenek.

BESZAMOLO (NYERS2.CSV)

A mellékelt szovegfdjlban ismertek egy beszimol6 dolgozatainak adatai. Egy-egy sor azt
irja le, hogy az adott feladat melyik feladatlapon szerepelt, mennyi a maximalis és az elért
pontszam. A feladatlapokat és a feladatokat sorszimmal azonositjuk.

1. Megillapitandé az egyes feladatokra, hogy az elért pontszdm viszonylatdban mennyi
megoldds sziiletett! A kimutatdsban az ,nm” (nincs megoldds) el6l helyezkedjen el!

2. Megillapitandék a feladatok megoldottsdgi adatai gy is, hogy az ,nm” értékek 0-nak

tekintendék. Az eredeti tabldzat nem maédosithatd!
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3. Megillapitandé feladatonként az eredményes (pontszdm > 0) megolddsok szdma a fel-
adatlap osszeredményének viszonylatdban!

4. Elééllitandé a kiilonboz osztdlyzatok gyakorisigi tibldzata, ha az 50%-tdl elégséges,
67%-t6l kdzepes, 81%-tdl j6 és 91%-tdl jeles.

5. Abrizolandé 10%-os osztiskozzel egy adott feladatra (pl. 4-es sorszimu) vonatkozdan
az, hogy milyen 8sszeredményt értek el azok, akik @) nem, &) rosszul vagy ¢) eredmé-
nyesen oldottdk meg a feladatot!

Nyissuk meg a Nyers2.csv fijlt, és mentsiik Excel-munkafiizetként!

1. FELADATOK MEGOLDOTTSAGI ADATAI

Az els feladathoz készitsiik el a kimutatdst kiilon lapra a szokdsos médon! Jeloljik ki az
~nm’” feliratd oszlopot, és mozgassuk a ,,0” oszlopa elé! (Az 1-es sorszdmu feladatot Gssze-
sen 45 feladatlapra sorsolta ki a rendszer, 30-an jél oldottdk meg, 12-en hibdsan, 3-an
nem adtak be megoldist.)

FONTOS! Ugyelji'mk az éreékek szdmitdsi médjdral

Bovitmények Beallitasok Tervezés & @ (=]
_ﬂ ﬂ.'ﬂ Kimutatasdiagram j Mezolista
4Ly +/- gombok

Szamitasok o :
. = Mezdtejlécek

o ] o o ] ' |

iz I% 17|
Ertékosszegzési Az értékek Mezok, elemek

szempont~ |megjelenitési modja ~ és halmazok ~ I:

-

Osszeg
v | Darab

Atlag %

Ertékek darabszama
Max -

Min
Szorzat

Tovabbi lehetosegek...

A misodik feladat megolddsa hasonld, ezért készitsiink egy el6zével megegyezd kimuta-
tast! C)sszegezni fogjuk az ,mn” és ,,0” oszlopok értékeit egy Gj oszlopba.

1. Nevezziik 4t a ,,0” oszlopcimkét, legyen nulla!

2

3 Mennyiség [ Feladatlap Oszlopcimkék ~

4 |Sorcimkék ¥ nulla 1 2 3 5nm Végosszeg
511 12 30 3 45
6

2 15 16 14 45
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2. Vilasszuk ki a Mez6k, elemek és halmazok menii (ldsd fenti dbra) Szdmitott tétel...

parancsit, majd a megjelend parbeszédpanelt t6ltsiik ki az aldbbi médon:

Szamitott tétel beszirasa, cél: "Pont”

[

ok | [ Beasras |

Az OK gomb megnyomdsa utdin megjelenik az sszegzd oszlop, melynek cimkéjée

moédositsuk ,,0”-ra!

3. Rejtsiik el az nm és nulla cimkéjl oszlopokat, majd mozgassuk az elébbiekben létre-

hozott oszlopot a helyére!

2. EREDMENYES MEGOLDASOK SZAMA FELADATONKENT

Eddigi ismereteinket felhaszndlva (kimutatds, kereséfiiggvény) hatdrozzuk meg a feladat-

lapok eredményét szdzalékban!

1 30
2 30

LU - U )

Szamitott mezd beszirasa

Név: Eredmény
Képlet: = Pont/ Maxpont

9

17

o (o]

Sorcimkék ~ Osszeg / Maxpont Osszeg/Pont Osszeg/Eredmény

0,3
0,566666667

s

OK

| [ Bezsrss |

A forrdsadatok mellett minden sorban tiintessiik fel az aktudlis feladatlap eredményét!
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MEGJEGYZES A Kész2.xlsx munkafiizetben egy mdsik — eréforrds-igényesebb — megoldds
taldlhaté. A rossz hatékonysdg annak kdszonhetd, hogy minden sorban a teljes tdbldzatot
felhasznalva végezziik el a szdmitdst (mintha Descartes-szorzatot allitottunk volna eld).

Allftsuk 6ssze a megfelelé kimutatdst az aldbbiak alapjan:

1. Helyezziik a sorcimkékhez a Feladatok mezdt, az oszlopcimkékhez pedig a feladatla-
pok eredményének mezdjét! Az Ertékek teriiletre a Feladatlap mezd keriiljon (érték-
osszegzési szempont: darab)!

2. Az eredményes megolddsok kisziiréséhez helyezziik a Pont mezét a Jelentéssziird terii-
letre, majd hagyjuk ki az ,nm” és ,,0” pontértéki sorok feldolgozdsat!

A | B C
Pont (mind) v

0,033333333
1
1

s

ol
MHQ\DW\JG\WhWMH
W~ B W N e

Tobb elem kijelolése 3

iy
w

[ OK ][ Mégse ]

[
&
=
(=]

[
un
[
[

3. Az eredmények oszlopcimkéjének szimformdtumadr dllitsuk szdzalékra, két tizedesjegy
pontossiggal!

Mezdbeallitasok @
Forrdsnév: Eredmény
Egyéninév: |Eredmény

Részosszegek és szirok | Elrendezés és nyomtatds

Részosszegek

® Automatikus

O tincs

O Egyéni
Jelolion ki egy vagy tobb figgvényt:

Sziird

[J U elemek felvétele a kézi sziirGbe

ok | [ megse |
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MEGJEGYZES A szdmformdtum bedllitdsit a Teriiletek szakaszban 1év4 elemek helyi me-

niijének Mez8bedllitdsok... parancsdval végezhetjiik el.

5. OSZTALYZATOK GYAKORISAGI TABLAZATA

Az osztilyzatok gyakorisdgit a kordbban elkészitett eredménylista (ldsd 9. oldal) alapjdn a
GYAKORISAG t6mbfiiggvénnyel hatdrozhatjuk meg.

82 - fe | {=GYAKORISAG(eredmény;{0,5;0,67;0,81;0,91}-0,0001)}
4] A [B | ¢ D E F G H I
1 Osztalyzat Darab
2 :eiégtelen 1211
3 elégséges 141
4 kozepes 75
5 jo 15
6 |jeles 1
7/

A jobbrdl zért intervallumok végpontjait tomballandéként adtuk meg. Feltételezve, hogy
1000 pontos feladatlap nem fordul el8, az egyes intervallumok felsd hatdrdt a kovetkezd
intervallum alsé hatdrabdl szimitottuk ki 0,0001 levondsaval.

FONTOS! A tombképleteket a kijel6lt tartomdny celldiba a CTRL+SHIFT+ENTER billen-

tytikombindciéval szirjuk be.

4. KIMUTATASDIAGRAM

A forrdsadatokat tartalmazé munkalapon szdmitsuk ki az eredmények kerekitett értékée
gy, hogy a [0%-10%) intervallumba esék 0%-ot, a [10%-20%) intervallumba esék
10%-ot stb. érjenek! Ezt kdvetSen dllitsuk eld a diagramot!

1. A sorcimkéket a kerekitett eredményéreékek adjdk.

2. Az éreékeeriiletre a Feladatlap mez6t hitzzuk! Ertékésszegzési szempont: darab.

3. A sziirést a feladatok azonositéja és a pontszdmértékek alapjn szeretnénk elvégezni.
4

. Feladatnak vélasszuk a 6-os szdmt, pontszdmnal az ,nm” értéket!

5

4 -+

3 4

2 4

] B

11 1
20,00% 40,00% 50,00% 60,00% 70,00%

Mentsiik, majd zdrjuk be a munkaftizetet!

Gratuldlunk! Ezzel elérkeztiink a példa végéhez.
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TOVABBI FELADATOK OTTHONRA

1. A kimutatdsdiagramban mindig jelenjen meg minden sorcimkeérték, attdl fiiggetleniil,
hogy mely feladatazonositét és pontértéket vélasztunk ki!

2. Meghatdrozanddk azok a feladatok, amelyeket senki sem tudott helyesen megoldani!

MEGJEGYZES Elektronikus beszdmoldkndl pl. igy lehet megkeresni a hibds feladatokat.
(Ehhez természetesen az is szitkséges, hogy a rendszer megfeleld adatokat szolgaltasson a
vizsgdlat elvégzéséhez.)

3. Megdllapitandé azoknak a feladatlapoknak a sorszdma, amelyeken olyan feladat fordult
el8, amelyet senki sem tudott megoldani.

A FELADATBAN FELHASZNALT KEPLETEK

HELYETTE Szovegben egy adott szoveg elforduldsait mdsik szovegre cseréli.

AB.DARAB Egy adattdbla megadott feltételeknek megfelelé rekordjaiban 6ssze-
szdmlédlja egy mezd (oszlop) szdmokat tartalmazé celldit.

BAL Egy szoveg megadott szdmu elsd karaktereit adja vissza.

FKERES Egy cellatartomdny elsé oszlopdban megkeres egy értéket, majd a

taldlatnak megfeleld sorbdl egy cella értékét adja eredményiil.
SZOVEG.KERES A keresett szoveg elsé eléforduldsinak helyét adja egy szovegben.
GYAKORISAG  Ldsd sigd.
KEREK.LE Egy szdmot adott szimu szdmjegyre lefelé kerekit.

AJANLOTT SUGOTEMAKOROK

,Példik feltételekre” cimii rész barmely adatbézisfiiggvény leirdséban
Kimutatds és kimutatdsdiagram mez8elrendezésének készitése és médositdsa
Kiilonboz4 szimitdsok megjelenitése a kimutatdsok értékmezdiben
Strukturdlt hivatkozdsok haszndlata Excel-tdbldzatokban

Tombképletek és tomballanddk
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