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HATODIK TEMAKOR: SOLVER

RECIPE FERRUM

Ebben a feladatban a kévetkezéket gyakorolhatja:

e Probléma definidldsa és megolddsa Solver segitségével.
e Optimum szdmitdsi modell kialakitdsa szoveges megfogalmazds alapjdn.

e A Solver megoldisi lépéseinek kovetése.

A megoldds hozzdvetdlegesen 80 percet vesz igénybe.

PECUNIA NON OLET

Az Ur 1317. esztendejében Fukarvélgy igricek daldtél volt hangos: Kapanyél kirdly egyet-
len trénorokaose, Vatta herceg, felépiilt stlyos vaddszbalesetébdl. A dinasztia fennmaradd-
sdért aggdd6 uralkodé manu brevi megnésiti fidt. A regnumban fél éven keresztiil havi
250 déndr extra addt szedtek be, ezt a meghivott 100 vendég ,,nemeszemcsakiszom” par-
tijara koltik. Az italbeszerzéssel megbiztidk Enyveskéz kamardst, lelkére kotve, hogy a ven-
dégek fejenként minddssze egy tiveg itokdt kapjanak, de a ldtszat kedvéért ne csak a legol-
cs6bbdl vegyen, hanem bdtran haszndlja fel a teljes keretet. A kamards Ggy gondolta, a
pénz 20%-dt megtartja, a fennmaradé dsszegbdl pedig bevésdrol az udvari lerakatban.

Feladat: Segitsen a kamardsnak a NVyers.xlsx munkaftizet [talbeszerzés lapjin taldlhaté tdb-
ldzat alapjdn a beszerzendé mennyiségek kiszdmitdsdban!

MEGJEGYZES Elséként figyelje meg a C7:C9 tartomdny celldinak képleteit!

AZ ITALMENNYISEGEK KISZAMITASA

A megoldds sordn a mennyiségeket tgy kell megvélasztania a Solvernek, hogy a palackok
szdma Osszesen 100 legyen, a vételdr ne haladja meg a pénzkeretet, de minél tobbet kolt-
siink. Ugyeljen arra, hogy a palackok szdma csak egész lehet!

1. Inditsa el a Solvert! Célértékként adja meg, hogy a beszerzés minél tobbe keriiljon!
(Vagyis a vételdr maximum legyen.)

2. A véltozécelldk mez8ben adja meg a mennyiségek tartomdnyidt!
3. Adja meg a korldtozdsokat:

e a mennyiségéreékek csak egészek lehetnek;

e minden italbdl legyen rendelve;
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e a palackok szdma 6sszesen 100 legyen;

e nem lehet tébbet kélteni a rendelkezésre all4 keretnél.

Célérték beslitisa: scs 6
cél: @ Max ©) Min ©) Ertéke: E_D _'
Véltozdcelsk médositsaval:

$Cs2:5Cs5 ]
Vonatkozd korlstozasok:

$C$2:$C$5 = egész -

$C52:6C85 >= 1 [ flozsiadée ]
$C$8 = 100

[¥] Nem korlstozott valtozék nemnegativva tétele
vﬂmmmﬁﬁnﬂmism:w E 1 Beallitasok
Megoldasi metddus

A sima nemiinedris Solver-problémakhoz valassza a nemiinedris ARG motort. Linedris

Solver-problémakhoz valassza az LP szimplex motort, a nem sima Solver-problémakhoz pedig az
evolutiv motort.

| Megodis | [ ez

4. Megolddsi médszernek valassza az LP szimplex motort!

5. Kattintson a Megoldés gombra!

ASolver talalt egy tiréshataron beliili egész megoldast.
Minden korlatozo feltétel teljesilt. Jelentések

Eredmény
©}A Solver megoldasanak megtartssa)

O Eredeti értékek visszadlitisa

[ vissza A Solver paraméterei pa g [ selentésyaziatok

| OK l Mégse Eset mentése... |

A Solver talalt egy tiréshataron beliili egész Idast. Minden korlatozo feltétel
teljesiilt.

Lehet, hogy léteznek jobb egész megoldasok. Annak érdekében, hogy a Solver a
legjobb megoldast talalja meg, allitsa a bedllitdsok parbeszédpanelén az egész
megoldasok tdrését 0%-ra.
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6. Jeldlje be a Vissza a Solver paraméterei pirbeszédpanelre négyzetet, majd médositsa
az Egészoptimalitds (%) bedllitdst 0-ra! Keressen megolddst az 4j bedllitdssal is!

) I
Besllitasok [ |

Minden médszer |Nem|meéris ARG | Evolutiv

Korlatozo feltétel pontossaga: 0,000001

[ Automatikus léptékvaltas

[] kozelits lépések eredményének megjelenitése
Megoldas egész korlatozasokkal
[] Egész korlatozasok figyelmen kiviil hagyasa
Egészoptimalitas (3): Ci
Megoldasi korlatok
Maximalis idé (masodperc):
Kozelits lépések:
Evolutiv motor és egész korlatozasok:
Részproblémak maximalis szama:

Megfelel5 megoldasok maximalis szama:

| OK I Mégse

LATET ANGUIS IN HERBA

Vadkender 8rmestert leleplezte a sikkasztdsi kisérletet, hamarosan meg is gy8zte a kirdlyt,
hogy rendezzen inkdbb koktélpartit. A kirdly egy tervezetet kért az Srmestertdl, amely
részleteiben tartalmazza a koltségeket. Vadkendernek régi bardtai segitettek: Duplapanir,
a szakdcs, receptekkel ldtta el, az 6reg K8sz6 pedig leltért készitett a hozzdvaldkrol.

Feladat: A Kokzélparti lapon hatdrozza meg az egyes koktélfajtdkbél elkészitendd mennyi-
ségeket! A partin minden vendég csak egy koktélt kap.

AZ OPTIMUMSZAMITAS ELOKESZITESE

Mivel a tébldzatban csak az alapadatok taldlhatdk, elészor meg kell hatdrozni a véltozdcel-
lak (koktélmennyiségek) helyét, dsszegezni kell a koktélok szdmat, illetve figyelni kell azt
is, hogy az alapanyagokbdl maximum csak a rakedrkészlet erejéig haszndlhatunk el.

1. A negyedik sorba hivatkozdssal vigye 4t az 6sszetevék nevét!

2. A mennyiségek (H5:H9 tartomdany celldi) kezdértéke legyen 0!
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A HI10 celldba 6sszesitse a mennyiségeket!

A B10:G10 tartomdny celldiba 4llitson 6ssze olyan képletet, amely kiszdmitja az adott
koktélmennyiségekre a felhasznélt alapanyag-mennyiséget!

Formadzza a tdbldzatot az [talbeszerzés lap tabldzatihoz hasonléral

3

4 Gurulyka Méhser Nyirfaviz Seprosar Taffia Virics Mennyiség
5 kékilom 2 7 8 1 o
6 kdmamester 13 3 2 0
7 patyaszaggatd 1 5 1 ]
8 |szdjpenész 4 8 2 0
3 kettds latas 9 14 1 0
10 Gisszesen: 0 0 0 0 0 0 0
11

A KOKTELNYISEGEK KISZAMITASA

A koktélok mennyisége csak egész lehet, szimuk 6sszesen 100 legyen, a felhasznalt alap-
anyag-mennyiségek ne haladjak meg a raktarkészletet.

1.

Célérték-bedllitasként adja meg a koktélok osszmennyiségét tartalmazé celldt (H10),
ennek célértéke 100 legyen!

A véltozdcelldk tartomdnya a mennyiségeket tartalmazé celldk (H5:H9)!

Korldtozdsnak allitsa be, hogy a koktélmennyiségek csak egészek legyenek, illetve a
felhasznalt anyagok mennyisége ne haladja meg a raktdrkészletet (l4sd alabbi dbra)!

- _ _ S
Korlatozo feltétel felvétele ﬂ
Cellahivatkozas: Korlatozo feltétel:
$8610:$G$10 8] <= [3] -ssszses2 =)

|Co ] [mms] [ |

Keressen megolddst az LP szimplex motort vilasztva elészor az alapbedllitdsokkal, majd
a mennyiségek nulldzdsa utin az Egészoptimalitds (%) bedllitds 0 értéke mellett!

SZAMITAS AZ ANYAGARAK FIGYELEMBEVETELEVEL

Készitsen mdsolatot a Koktélparti laprol! Szirjon be egy iires sort a mdsodik sor ald, és

vegye fel oda az alapanyagok egységdrat!

A B = D E F G

1 |Osszetevik  Gurulyka Méhser Nyirfaviz Seprdsar Taffia Virics
2 Raktarkészlet 244 750 270 187 17 134
3 |Egységar 0,5 0,5 2 0,5 2,5 2



INFORMATIKAI RENDSZEREK ALAPJAI | 5
Tablazatkezelés

Hatdrozza meg a koktélmennyiségeket gy, hogy a kordbbi feltételek teljesiiljenek, tovdb-
b4 a koktélok a legkisebb anyagkoltséggel jarjanak! Médositsa a virics drdt 3 dukdtra, és
szdmitsa ki a mennyiségeket djra!

CON MANO SINISTRA

A hercegnd erénydvének eltdvolitdsakor technikai akaddlyok léptek fel (Abakuss profesz-
szor szerint az infekcids pont zdrt intervallumban maradt), ezért a hercegnek mds elfog-
laltsdgot kellett taldlnia a ndszat idejére. Hosszas toprengés utdn Ugy hatdrozott, a kurti-
zénok felt6késitése helyett inkdbb partizdinkodik egy hetet. Leghtiségesebb csatlésaival
osszedllitott egy listdt a megvalésitandé csinyekrél, viszont 50 érdnal nem szdn tobb idét
azok végrehajtdsara.

Feladat: A Partizdn lapon hatdrozza meg, melyik akcidkat kell végrehajtani ahhoz, hogy a

herceg a legnagyobb élményben részesiiljon!

AZ OPTIMUMSZAMITAS ELOKESZITESE

A tdbldzatot ki kell egésziteni egy olyan oszloppal, amely azt jelzi, végrehajtdsra keriil-e a
mivelet (ezek lesznek a vdltozdcelldk). Mivel minden akeciét csak legfeljebb egyszer kell
végrehajtani, gondoskodni kell arrél, hogy a valtozécelldk értéke csak 0 vagy 1 legyen.
Osszegezni kell a sziikséges id6t és a megvalésitott akcidk élményindexeit.

1. A viltozécelldk keriiljenek a D oszlopba, kezd8értékiik 0 legyen!

2. A B9 celldba szdmolja ki az idéraforditdst, a C9 celldba az elért élményindexet!

AZ AKCIOTERV ELKESZITESE

Minden egyes miiveletre igaz, hogy azt vagy végrehajtjuk, vagy nem. Az 6sszélményindex

ugy legyen a legnagyobb, hogy a felhasznélt id6 ne haladja meg az 50 érit.

1. Célérték-bedllitdsként adja meg az élményindexek Gsszegét tartalmazé cellde (C9), ami
maximadlis értékd legyen!

2. A viltozdcelldk tartomdnya D2:D8!

3. A viltozdcelldkra irjon el§ bindris korldtozdst (bin dsszeftiggés)!

r ™
Korltozé feltétel felvétele ]
Cellahivatkozas: Korlatozo feltétel:
$0$2:508 | CoN | bnaris E5

| e ] [oemsese | [ we |

|
%
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4. Korldtozza az id8raforditast (B9)!

5. Keressen megoldast az LP szimplex motort vélasztva!

AKCIOTERV-KESZITES A KOLTSEGEK FIGYELEMBEVETELEVEL

A miiveletek koltségvonzata rendre 20, 5, 0, 10, 12, 15, illetve 0 déndr. Vatta brifkéjiban
mindossze 50 déndr van.

Feladat: Készitsen akcidtervet a koltségek figyelembevételével! A herceg tovébbra is a leg-
nagyobb élményben részesiiljon.

PANEM ET CIRCENSES

Vatta benevezte cavalier-it a megyei lovagi torndra. A selejtez8ben a teutonok ritterjeivel
mérik Ossze erejiiket Ugy, hogy mindenki mindenkivel megverekszik. A kiizdelmek pér-
huzamosan zajlanak megdllds nélkiil. A lovagok ereje az dsszecsapdsok hatdsdra véltozik.
Az ellenfél soraiban akad egy Bovden nevii nagyon kemény legény, aki csak a legnagyobb
erdkifejtéssel gybzhetd le.

Feladat: Szdmitsa ki, milyen sorrendben kell megkiizdeni Vatta lovagjainak Bovdennel!

SI VIS PACEM, PARA BELLUM

A herceg 26. sziiletésnapjdra Nessus-inget kapott ajindékba, ettd] kezdve a balszerencse
napi vendég volt portdjdn. Elloptdk a rézsaszin pénijdt, ardjic Huszasfagyi névvel illeteék,
ezért par honneur hadat tizent a szomszéd kirdlysdgnak. Mdsnap el is kezd6dote a készii-
18dés a hadjdratra. A hadsereg 6sszedllitdsdhoz felfegyverkezett alattvalék, ddrddsok, buzo-
ganyosok, nyilasok és szimszerijdszok dllnak rendelkezésre. A katondknak ismert a tdma-
dési ereje, a kozel- és tévoli védelme, a fosztogatdsi képessége, valamint a zsoldja.

Név Tédmaddsi er6 | Kozelvédelem | Tévoli védelem |  Fosztogatds | Zsold
felfegyverkezett alattval$ 3 9 9 0 1
ddrdds 25 40 8 14 2
buzogdnyos 38 23 32 2
nyilas 23 42 13 3
szdmszerijész 39 20 7 22 3

Szakéca szézados a kémek jelentése alapjn azt dllitja, hogy a gyézelem akkor garantdlt, ha
a tdmad¢ sereg kozel- és tdvoli védelme megegyezik, tovibbd a tdmaddsi ereje a lehetd

legnagyobb. A hadjarat sikeréhez Kapanyél 650 déndrral jarult hozzd.

Feladat: A rendelkezésre 4ll6 eréforrdsok és hadi el8irdsok figyelembevételével szdmitsa ki,
milyen Gsszetételli hadsereggel tdimadjon a herceg a biztos gy6zelemhez!
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A TABLAZAT KIALAKITASA

A kordbbi feladatok tdbldzatait mintdul véve épitse fel a modellt a Hadsereg lapon!

1. Misolja 4t a fenti tdbldzatot a célformdtummal egyezd formdtummal.

2. Bdvitse a tabldzatot egy Létszdm feliratti oszloppal! Az adatcelldk kezdértéke 0 legyen!
3. Készitsen egy osszegzd sort! A cellikba helyezze el a megfeleld képleteket!
4.

Formdzza meg a tabldzatot!

A HADSEREG OSSZETETELE

A katondk szdma csak egész lehet, zsoldjuk (6sszesen) maximum 650 déndr. A kozel- és
tévoli védelem egyezzen meg, mig a tdimaddsi er6 minél nagyobb.

1. Célkitlizéscellinak adja meg azt a celldt, amelyben a sereg tdmaddsi erejét 8sszegezte!
A cella célértéke legyen maximum.

2. A viltozdcelldk tartomdnydt a Létszdm oszlop adatcelldi adjik.

3. Korldtozdsnak dllitsa be, hogy a létszdmok csak egészek legyenek, a sereg kozelvédel-
me egyezzen meg a tévoli védelemmel, illetve a katondk zsoldja ne keriiljén tobbe a
rendelkezésre 4ll6 Gsszegnél!

4. Keresse meg a megolddst az LP szimplex motorral!

FINIS SANCTIFICAT MEDIA

A kémek Mozartja, Alkalmivak, utolsé jelentésében egy patrénusbiibdj nevii csodafegy-
verrdl szdmolt be, ezért a herceg kénytelen felturbézni a seregét: 150 titanithegyi ddrda,
70 6nirdnyitds t6r és 220 darab EXCALIBVR feliratd kard gyartdsdra irt ki azonnali ten-
dert. Vasmacska (a diplomdjit kockdn nyerd kovécs) raktdridban az acél hat méteres sza-
lakban 4ll rendelkezésre. A ddrdédhoz 15 cm, a t6rhéz 35 cm, a kardhoz pedig 1,6 m acél
kell. A mesternek a legkevesebb hulladékkal kell leszabnia az anyagot a fegyverekhez.

Feladat: Szdmitsa ki, mennyi acélszdlat kell felhasznalni a fegyverek eléallitdséhoz!
MEGJEGYZES A feladat megoldhaté az Szabdsmintik lapon taldlhaté szabdsminta-ossze-
dllitds alapjdn is.

A SZABASMINTAK ELOALLITASA

Egy acélszdlbdl hulladék nélkiil elddllithaté 40 darda, vagy 8 t6r és 2 kard, vagy 20 ddrda,

4 t6r és egy kard stb., tehdt tobbféle szabdsminta is alkalmazhat6. A lehetséges szabdsmin-
tak szdma 693. A didrddhoz leszabott darabok szdma a [0, 40] intervallumba eshet, a t6ré



INFORMATIKAI RENDSZEREK ALAPJAI | 8
Tablazatkezelés

[0, 17], a kardé [0, 3]. Ezekbdl 41-18-4=2952 féle szdmhdrmas képezhetd. A szdmhdr-
masokbdl kiesik a csupa nulla és az sszes 6 méternél nagyobb méretet adé.

1. Hozzon létre egy Felszerelés nevii munkalapot, és toltse ki az aldbbi mddon!

A B £ D E F G
1 Darda Tér Kard
2 Méretek 0,15 0,35 1,6
3
4 Szabaskod Darda Tar Kard Anyag Hulladék

5
2. A Szabiskdd oszlopot tdltse fel 1-t8l 2951-ig egész szdmokkal.
3. A Dirda oszlopba a szabdskdd 41-gyel valé osztdsdnak maradéka keriiljon!

4. A Tor oszlopndl vegye a szabdskdd 41-gyel valé osztdsdnak egészrészét, majd szdmitsa
ki a kapott szim 18-cal valé osztdsdnak maradékat.

5. A Kard oszlopban el8szor a szabdskod 738-addnak (41-18) egészrészét vegye, majd a
4-gyel osztds maradékit!

6. Szédmitsa ki az Anyag oszlopba az adott szabdsmintdndl felhasznalt anyagmennyiséget,
a Hulladék oszlopba pedig a 6 méteres szalbdl leesd hulladékot!

7. Szlird segitségével tordlje azokat a szabdsmintdkat, amelyeknél az Anyag oszlopban
nagyobb érték szerepel 6-ndl!

8. Mivel a Solver nem tud ilyen magas szimu valtozécelldt lekezelni, sztkitse tovabb a
szabdsmintdk korét! T6roljon minden olyan szabdsmintdt, ahol a hulladék nagyobb
vagy egyenld a legkisebb anyagméretnél, de ezek koziil hagyja meg azokat, amelyek
csak egyféle darabot adnak (pl. # ddrda, 0 tér, 0 kard)!

OPTIMUMSZAMITASI ELOKESZULETEK

A szabdsmintdkbdl olyat és annyit kell alkalmazni, hogy a megrendelés teljesitve legyen
minimalis hulladék keletkezésével.

1. A szabdsmintdknal készitsen egy Db oszlopot, a celldk kezd8értéke 0 legyen!

2. Sztrjon be 2 iires sort a 2. sor ald! A 3. sorba vegye fel a rendelési adatokat, a 4. sorba
szdmitsa ki a Db oszlopban taldlhaté szabdsminta-mennyiségek mellett mennyi lesza-
bott anyag keletkezett!

3. Szdmitsa ki a keletkezett hulladék mennyiségét!

A B C D E F
1 Darda Tar Kard Hulladék
2 Méretek 0,15 0,35 1,6
3 |Rendelés 150 70 220
4 |Teljesitve 0 0 0 0
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AZ ANYAGHASZNALAT KISZAMITASA

A szabdsmintdkbdl csak egész szdmu alkalmazhatd, és pontosan annyi munkadarabot kell
leszabni, amennyi a megrendelés.

1. Céléreék-bedllitdsként adja meg a hulladékot 6sszesitd celldt (E4), célértéke minimadlis

legyen!
2. A viltozdcelldk tartomdnydt a Db oszlop adatcelldi adjak.

3. Korldtozdsnak dllitsa be, hogy a darabszdmok csak egészek legyenek, valamint a telje-
sités egyezzen meg a rendeléssel!

4. Keressen megolddst az LP szimplex motorral!

Feladat: Készitsen mdsolatot a Felszerelés laprol, majd t6rolje az 6sszes olyan szabdsmin-
tat, amelynél a hulladék nagyobb vagy egyenld a legkisebb anyagméretnél! Alakitsa 4t a
hulladékszdmitdst gy, hogy a megrendelt mennyiségen feliili darabok is hulladéknak
szdmitsanak (pl. 154 dérda esetén 4 db). Mddositsa a mennyiségekre vonatkozé korldto-
zést: a teljesités legyen nagyobb vagy egyenld a rendelésnél, majd keressen megolddst a
nemlinedris ARG motor segitségével!

FONTOS A szdmitds alacsony konvergencia értéknél sokdig tar, de amint megjelenik az
dllapotsorban az Eddigi legjobb megoldds szoveg, az ESC billentytvel szakitsa meg a fo-
lyamatot! A megjelend pédrbeszédpanelon vilassza a Leéllitds gombot, majd A Solver
megoldésdnak megtartisa opcidt vilasztva megtarthatja a legjobb taldlt megolddst.

_EEQi_gi legjobb megoldds: 1900141900ral Részprobléma: 371 Kozbensd megeldds: 5 Célértékcella: 1900111900ral
r a
A Solver eredményei ﬁ

A Solvert a felhasznalo leallitotta.

Jelentések
Eredmény
® A Solver megoldasanak megtartisa

O Eredeti értékek visszadlitisa

[ vissza A Solver paraméterei parbeszédpanelre [ Jelentésyazlatok

. QK Mégse Eset mentése...

A Solvert a felhasznalé ledllitotta.

A Solver lealit, mielott globalisan optimalis megoldast talalt voina. A legjobb talalt
megoldast fogja visszaadni (ha van ilyen)

-

MEGJEGYZES A feladatnak tobb jé megolddsa is lehetséges. Példdul elegendd a 2222-es

és a 2338-as szabdsmintat alkalmazni 35, illetve 39 szdlra.
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MALUM MALO PROXIMUM

A hdbordhoz hirom dolog kell: pénz, pénz és még t6bb pénz. Az drfolyamokkal kellene
manipuldlni, de Vatta az eszével egyiitt a noteszét is elvesztette. Azt tudni, hogy 400 kraj-
cér, 70 garas és 100 dukdt 790 déndrt ér, egy tranzakciéban 40 krajcdr, 50 garas, 10 tallér
és 70 dukdrt szerepelt 446 déndr ellenében. Amikor az erszényben 200 krajcdr, 150 tallér
és 30 dukdt volt, 768 déndrt kaptak érte, de a 658 déndros szdmla kifizetéséhez 130 garas,
20 tallér, 80 dukat kellett.

Feladat: Szdmitsa ki a krajcdr, a garas, a tallér és a dukat drfolyamit!

AZ ADATOK FELVETELE

Hozzon létre egy Pénzpiac nevli munkalapot, majd készitse el rajta az aldbbi dbrdn lithaté
drfolyam- és pénzvéltdstdblizatot! Az drfolyamokat a harmadik sorba keriilnek, kezd8ér-
tékiitk most legyen 0.

Arfolyam
krajcar garas tallér dukat
o 1] 1] 1]

Pénzvaltas
tallér

krajcar garas dukat

C = IR R R TR S B

A 7-10 sorba vegye fel az egyes pénziigyletek adatait!

ARFOLYAMSZAMITAS

Az A3:D3 tartomdny celldiba olyan értékeknek kell keriilniiik, amik mellett mind a négy
pénzviltisndl az drfolyamok és a pénzmennyiségek szorzatosszege egyenld a déndr oszlop-
ban taldlhaté értékkel.

1. Az F7:F10 tartomdny celldiba szdmitsa ki, hogy adott drfolyam mellett mennyi déndrt
érnek a feltiintetett mennyiségl pénzérmék!

2. Inditsa el a Solvert! Torélje ki a célérték bedllitdsok mezd tartalmdt, adja meg a valto-
zécelldkat, a valtozékorldtozdsokat, majd keresse meg a megolddst!

KOZELITO LEPESEK NYOMON KOVETESE

Az drfolyamcelldk értékée dllitsa vissza O-ra! A Bedllitdsok pdrbeszédpanelen jel6lje be a
Kozelitd 1épések eredményének megjelenitése jelolénégyzetet, majd keresse meg a meg-
oldést!
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HANNIBAL ANTE PORTAS!

Ha Hannibdl nem is 4ll a kapuk elétt, az ellenség hamarosan kopogtatni fog rajta. Addig
is Csiing6has Srmesternek meg kell szerveznie az Srséget. Mindegyik katona 6t egymads
utdni napon van szolgdlatban, majd két pihenénap kévetkezik. Az 6rok napi zsoldja 2
déndr. Hétfén 17, kedden 13, szerddn 14, csiitortokon 15, pénteken 18, szombaton 24,
vasdrnap pedig 22 6rre van sziikség.

Feladat: Hatdrozzon meg egy olyan munkarendet, amelynél a hetente kifizetendd 6sszes
zsold a lehetd legkevesebb! Szdmitsa ki az dtlagos napi zsoldkéltséget két tizedesjegy pon-
tossdggal!

AZ ADATOK FELVETELE

Egy 4j, Orség nevii munkalapra készitse el az aldbbi dbrén lithaté munkarendtdblizatot!
Az F2:18 tartomdny celldinak értéke szabadnapon 0, egyébként 1 legyen. A létszdmigény
és a napi zsold konstans adat.

A B C D E F G H 1 1 K L
Munkarend Szabadnapok Orok

1

2 A hétfd, kedd

3| B kedd, szerda

4| C szerda, csUtortdk
5 D csutartok, péntek
6 E péntek, szombat
7 F szombat, vasdrnap
8 G vasarnap, hétfg

9

10 Beosztva dsszesen:
11 Létszamigény dsszesen:
12

13 Egy &r napi zsoldja:
14 Atlagos napi zsoldkéltség:

AZ ORSEG MUNKARENDJENEK MEGHATAROZASA

A D2:D8 tartomdny celldinak értéke az egyes munkarendek szerint 6rkodé katondk lét-
szdmdt tartalmazza!

1. Az F10:L10 tartomdny celldiba szdmitsa ki az aznapra beosztott 6rok szdmdt!

2. A D14 celliba tombfuggvénnyel szdmitsa ki az dtlagos napi zsoldkoltséget két tizedes-
jegyre kerekitve!

2. Inditsa el a Solvert! Adja meg célérték-bedllitdsokat, a véltozdcelldkat, a viltozdkorls-
tozdsokat, majd keresse meg a megoldast!
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ALEA TACTA EST

Tavasszal vimpirok jelentek meg a birodalomban. Az évintézkedést Alkalmivakra biztik.
A kémidval is hadildbon 4llté mester verbéna helyett vertigét tett a kutakba, ezért a fold-
miivesek nem tudtik elvégezni a munkajukat. Osszel az aura popularis csillapitdsdra és az
dltaldnos élelmiszerhidny enyhitésére Kapanyél kénytelen volt megnyitni raktdrait. A ki-
rdly az élelmiszert 4 eréditményben halmozta fel az évek sordn. Ezekrdl a helyekr6l kell
kielégiteni a megrendelt mennyiséget a hat faluban, ugy, hogy a legkevesebb koltséggel
jérjon a széllitas.

Feladat: Az Elelmiszer munkalapon talilhaté adatok alapjin hatirozza meg az optimalis
szallitdsi tervet!

ELOKESZULETEK

Az er6dokbdl minden faluba lehet széllitani, de mivel a koltségek eltéréek, érdemes kozel-
re fuvarozni. A teljesités pontosan ennyi legyen, amennyi a megrendelés.

1. Készitsen tdbldzatot, amely leirja, menyi szekeret kell kiildeni az er6d6kbdl a falvakba!
A celldk kezdééreéke 0 legyen.
9

10 Teljesités
11 Répafalu Nyanyd Batka Hathdz Ragya Sarmany

12 LEUGET 0 0 (1] 0 (1] 0 0
B Kanyavar 4] 0 1] 4] 0 4] 0
iCN Pontifex 0 0 (1] 0 (1] 0 0
iEY Multiplex 0 0 0 0 0 0 0
16 0 0 0 0 0 0

17

18 0 0 0 0 0 0 0

19

2. Osszesitse a széllitdsokat (16. sor, illetve H oszlop)!

3. Hatdrozza meg a szdllitdsi koltségeket falvanként és sszesen (18. sor)!

MENNYISEGSZAMITAS

Csak egész szekeret inditanak dtnak, a vdrakbdl nem lehet tobbet elszéllitani, mint az ott
1év6 készlet, a falvakba pontosan annyi szekérnek kell érkeznie, amennyi a megrendelés.

1. Inditsa el a Solvert! Célként adja meg, hogy az 6sszkoltség minimalis legyen!
2. Viltozécelldk a fenti dbrdn ldthat6 halvdnyzold hattert celldk.

3. Adja meg a sziikséges korldtozdsokat, és keressen megoldst!
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PER ASPERA AD ASTRA

Vatta azt szeretné, hogy az érintettek minél el6bb értesitést kapjanak a szallitds részletei-
r6l. Kdnyavirban Kiadja az ukdzt Gyorskufircnak, sine mora vigyen hirt a lebonyolitésrél

mindegyik varba és faluba.

Feladat: Az Uzenet munkalapon taldlhaté adatok alapjén hatdrozza meg, milyen sorrend-
ben jérja be a herold a falvakat és varakat, ha az a legrévidebb utat szeretné megtenni!

ELOKESZULETEK

1. Transzpondlja a tdvolsdgmadtrix felsé haromszogét az alsé hdromszogbe!
2. Jelolje ki a valtozécelldk helyét! A cellikba a célallomdsok sorszdma keriil majd.

3. A viltozécelldk mellett hatdrozza meg a szomszédos sorszimoknak megfeleld helyek
tévolsdgdt! Szamitsa ki az dsszes megtett utat!

4. Egy celldba vegye fel a kiindulasi hely nevét! Erre a celldra hivatkozva hatdrozza meg a
hely tavolsdgmdtrix szerinti sorszimdt (vagyis hdnyadikként szerepel a listdn)!

FONTOS A dif 6sszefliggés elSirdsa mellett kozvetleniil nem adhaté meg értékkorltozds a

véltozécelldkra, de kozvetve igen.
5. Egy celldba hivatkozdssal vigye 4t a legelsd valtozdcella értékét! Erre a celldra korldto-

zésként eldirjuk, hogy értéke egyezzen meg a kiinduld hely indexével.

UTVONALKERESES

A Solver elinditisa elétt torolje a valtozécelldk tartalmdt! Elészor a nemlinedris ARG mo-
torral keressen megoldist! Figyelje meg, miként valtozik az eredmény, ha ismét megolddst
keres! Prébélja ki az evolutiv mddszert is!

TOVABBI FELADATOK

1. Készitsen olyan mdsolhaté képletet, amellyel ,dtvihet8k” a felsé hdromszog adatai az
als6 hdromszogbe!

2. Az egymads utdn felkeresett céldllomdsok tévolsdgdt Ggy hatdrozza meg, hogy a mdtrix-
nak csak a fels¢ hiromszogét haszndlja fel!

3. Oldja meg a feladatot Ugy is, hogy a herold visszatérjen a kiindulé helyre!
4. Szémitsa ki Solver nélkiil a legrovidebb at hosszit!

Sic erat in fatis! Ezzel elérkezett a példa végéhez.
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GLOSSZARIUM

alea jacta est [alea jakta eszt; lat] a kocka el van vetve, azaz valaki létfontossdgt déntést hozott

aura popularis [aura populdrisz; lat] a nép rokonszenvének ingadozdsa vezetSkkel szemben

cavalier [kavalié; fr] lovag, el8keld ur, holgyek kiséréje

con mano sinistra [kon mano szinisztra; ol] zene bal kézzel (adandé elé)

finis sanctificat media [finisz szanktifikdt media] a cél szentesiti az eszkozt

Hannibal ante portas [hannibal ante portdsz; lat "Hannibal a kapuk el8tt’] a veszedelem kdzvetlen kozel van

infekciés [lat] fert6z4

kurtizan [fr] félvildgi nd

latet anguis in herba [latet anguisz in herbd; lat ’kigy6 rejtdzik a fliben’] veszély kozeleg

malum malo proximum [malum malo prokszimum; lat ’a baj a bajhoz kozel van’] a baj sosem jér egyediil

manu brevi [mand brevi; lat] késedelem nélkiil, azonnal

Nessus-ing [nesszusz...; Nesszosz kentaur vérében dztatott ruha, melytdl Héraklész elviselhetetlen kinokat
szenvedett] romldst hozé ajdndék

nulla regula sine exceptione [nulla regula szine ekszpekciéne; lat] nincs szabdly kivétel nélkiil

panem et circenses [pdnem et circenszész; lat] kenyeret és cirkuszt (a tdmeg koveteléseit élelemmel és olcsé
szérakozdssal kielégitd politika)

par honneur [parondr; fr] tisztességbdl, becsiiletbdl

pecunia non olet [pekdnia non olet; lat] a pénznek nincs szaga, azaz nem fontos a szerzett pénz eredete

per aspera ad astra [per aszpera ad asztra; lat *gorongyds tton a csillagokig’] nehéz az tt a sikerig

regnum [lat] kirdlysdg, birodalom

Sella stercoraria [sella szterkordrid; lat] a laterdni Szent Jdnos-bazilikdban ldthaté lyukas iil6kéji marvany
karosszék, amit a XI. szdzad végétdl a XVI. szdzadig haszndltak a pdpai beiktatdsi szertartdsokon a jelslt
nemének meghatdrozdsakor

sic erat in fatis [szik erat in fétisz; lat] igy volt megirva a sors konyvében

sine mora [szine mér4; lat] haladék nélkiil

si vis pacem, para bellum [szi visz pdcem, para bellum; lat] ha békét akarsz, késziilj a hdbortra

urbs [urbsz; lat] vdros
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